Dorf-Suchspiel — Aufgaben

Euer Teamname:

Lest zuerst alle Fragen durch und Uberlegt
Euch eine Route, die Ihr fahren wollt.
Fahrradhelm nicht vergessen!
1. Findet folgende Gegenstande in Erkheim und no

a) , b) 3

tiert, wo lhr sie gefunden habt

2. Nun gilt es, genau nachzuschauen und nachzuzihlen.
a) Notiert, welche Tiere auf den Sdulen vor dem Kindergarten abgebildet sind.

b) Am Armbadebecken der Wassertretanlage beim Eichholzle ist ein Gedicht zu lesen. Malt das 11. Wort
dieses Gedichts auf den Losungszettel.

c) Bei Schuh Hdmmerle fiihrt eine FuRgangerbriicke liber die Gilinz. Zhlt, wie viele senkrechte Bretter
an der Holzbrticke sind.

3. In unserer Marktgemeinde gibt es einiges zu entdecken.
a) Fahrt zum Kriegerdenkmal (bei der Apotheke) und notiert Euch, welche Zahlen auf der Siule stehen.
Schreibt auBerdem auf, woflir diese Zahlen stehen.

b) Findet heraus, wie viele Medien die Blicherei in etwa hat.
[ ca. 4550 O ca. 6730 [ ca. 8580 O ca. 9120

c) Schaut nach, was an der AuRenwand des Schlegelsberger Feuerwehrhauses aufgemalt ist. Gebt
auRerdem an, warum dieses Bild dort zu finden ist.
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Dieses (unvollstandige) Logo gehoért zu einem
_ Erkheimer Geschéft. Schreibt auf, zu welchem
e 7 R Ed BV Geschift es gehort.

Findet heraus, was auf dem Schild steht, das

unterhalb dieses Spiegels hangt.




4. Jetzt geht es auf die Suche quer durch Erkheim. Schreibt jeweils die Adresse auf, bei der der Zaun zu
finden ist

a) b)

c) d)

5. Die Suche geht weiter. Notiert jeweils, wo in Erkheim lhr folgende Schilder gefunden habt.
a) PRT X b) c) b

, Babenhausen/Mi
Sontheim

Findet heraus, was in diesem
Gebaude hergestellt wird.

Vergleicht das Dorfschulmuseum in Daxberg mit diesem
Bild und findet die 5 Fehler im Bild.



